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WaT VaLT eR aLLeMaaL Te BeLeven
OP HeT PLeIN?

\X\\T\X\\Fb}\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

1. Welkomstpoort van hout
2. Tafeltennistafel (beton)
3. Bloemrijke beplanting, met verhoogde rand van stapelmuurtjes
ch Bestaande houten palenwand aangevuld met nieuwe palen
5. Bestaande boom
6. Kabouterpaadje
7 TRy 8. Duikelrek (bestaand)
9. Tipi

10. Blotevoetenpad

11. Amfitheater van gestapelde tegels

12. Basket

13. Verdiept sportveld, met grote sportieve tekening in betonklinker

14. Verhoogde rand van gestapelde tegels. Met helling voor min-
dervaliden.

15. Doel in verhoogde rand

16. Hellingbaan voor mindervaliden

17. Speelheuvel

18. Icoon IKC Abacus/ De Schaduwbloem

19. Traptreden met leuning

20. Glijbaan

21. Zandbak

22. Picknickplek/”’restaurantje”

23. Podium met op de achtergrond een voelwand met krijtbord

24. Speelhuisje met brede doorgang voor minder validen

25. Houten palen voor bevestiging van schaduwdoek

26. Modderkeuken

27. Waterpomp met watergoten en waterschaal

28. Vionderpad door zandbak voor mindervaliden
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. " LT " = 4 - == | 29. Groen dak op bestaande fietsenstalling
3 gl | Iaa=Tia A " = — 30. Nieuw groen dak voor fietsenstelling met uitsparingen voor de
bomen

31. Bestaande schuur/hekwerk met klimplanten laten begroeien

32. Vogelnest schommel in boomschors met haag rondom

33. Bestaande klimmuur met valondergrond van boomschors

34. Klimtoestel van hout met kraaienest, uitkijkplatform en paalhut in
boomschors met rondom liggende en staande stammetjes

35. Verhoogde zitvilonders rondom meerstammige bomen

36. Regenwaterpijp afkoppelen

37. De energy-floor * The Gamer of the Walker’

O = Nieuwe boom

i A = Afvalbak
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schakeringen in groen
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